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“Viaje al Planeta Íqualis” es el primer Video Juego No Sexista que ha surgido a iniciativa 
del Consorcio del Poniente Granadino. 
 
Se trata de un juego didáctico de ordenador que pretende resaltar el papel de la mujer 
en la historia y en la sociedad actual, poner en evidencia las situaciones de 
discriminación reales y dar a conocer entre los y las escolares las leyes que amparan la 
igualdad entre sexos. 
 
Nunca hasta le fecha se habían combinado en un mismo producto, la diversión de un 
video juego, con contenidos de igualdad de oportunidades entre hombres y mujeres. 
 
Se trata de un producto diseñado para su uso en el ámbito educativo, para los ciclos de 
secundaria y bachillerato, aunque no deja de ser una herramienta interesante para todas 
aquellas personas motivadas a ampliar sus conocimientos en materia de igualdad, ya 
sean profesionales, alumnado de centros de educación de adultos/as, miembros de 
asociaciones, etc. 
 

 
“Viaje al Planeta Íqualis” nos presenta a una aeronauta que 
debe llegar a dicho planeta sorteando por el espacio un sin 
fin de meteoritos que le pueden hacer perder energía si 
choca contra ellos. 
 

 
Para ganar la energía perdida y avanzar hacia Íqualis, en este juego no hace falta 
robarle la vida a nadie, ni la violencia se convierte en un instrumento para la victoria, sino 

que es necesario cazar energía procedente de unos diminutos elementos llamados 
energitrones. 

 
 
Una de las mejores características de este juego, es que se avanza según los propios 
logros de la persona jugadora, que gana vida sin mermar otras vidas. 
 

 
Cada vez que la aeronauta caza un energitrón, se abre una pantalla 
que plantea una pregunta y dependiendo de si la respuesta es 

acertada a la primera, la segunda  o la tercera ocasión, la puntuación será diferente. 
Como hay que cubrir una distancia de 550 millones de kilómetros para llegar al Planeta 
Íqualis, dependerá de la pericia de la aeronauta para cazar energitrones y de los 
conocimientos de igualdad que posea, el tiempo que tarde en llegar a Íqualis. 
 




